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Message
Working tree changes

nrigin,’AndyAIienZ‘ Merge branch 'CW8-anastasia' of ssh://193.54.159.194/~/projetsU4/sceneaugmentee/CW7 into AndyAlien2
origin,"CWS—anastasiia| UE4.15.3 - sauvegarde post performance de la branche de Matthieu et Boris.

finalisation de la conduite de Matthieu

Petite correction sur Matthieu.

sauvegarde intermédiaire projet Boris

version intermédiaire

developpement scene Boris

fin Boris Lundi

integration des deux personnages

Boris Instalation des deux actors enregistrés dans la scéne
finalisation du projet dimanche

finalisation de la conduite de matthieu

mise en place du preset neuronmocap dans camera

fin session 9/12

Ajustement de la conduite

addition du nanokontroleventhandler

version de Matthieu fin 7/12

origin/ CW8| travail intermédiaire sur la nouvele conduite de Matthieu
securité

suppression de psyaug

Reajustement des Goal PN sur Matthieu et finalisation du Krampus.
UE4.15.3 - Version finale du projet d'Andy - Agamemnon Redux
finalisation aprés flage mercredi soir.

pause

finalisation scéne mardi soir

finalisation de la conduite

fin de la version avec alienware

integration de kely2

origin/testAndyDossieSaleManger| finalisation andy

fin de la mise en place lundi soir

finalisation d ela scéne salle de bain

Author

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
etudiant
etudiant

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

Git
Git

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

Date

01/01/2018 22:32:41
01/01/2018 21:44:27
13/12/2017 14:20:10
13/12/2017 02:21:57
12/12/2017 14:46:36
12/12/2017 08:00:34
12/12/2017 04:02:19
11/12/2017 17:44:43
11/12/2017 13:29:53
11/12/2017 12:12:42
10/12/2017 19:10:45
10/12/2017 13:19:40
10/12/2017 03:53:06
09/12/2017 21:37:42
09/12/2017 10:52:26
08/12/2017 08:28:52
07/12/2017 23:06:11
07/12/2017 00:27:58
06/12/2017 23:49:17
06/12/2017 23:47:03
06/12/2017 23:44:20
01/01/2018 22:21:48
14/12/2017 10:22:27
13/12/2017 18:31:52
13/12/2017 01:28:01
12/12/2017 23:03:53
12/12/2017 17:11:02
12/12/2017 14:25:31
12/12/2017 02:38:16
12/12/2017 00:21:03
11/12/2017 22:53:44
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finalisation d ela scéne salle de bain

fin session lundi avec Tim

finalisation de la session de dimanche

finalisation de deux scénes

fin travail sur la scéne 2 (dimanche)

Finalisation du projet d'andy

remise en place de la deuxiéme scéne avec ouverture automatique de la porte.
Mise en place des nouveaux preset de cameras et d'agamemnon

fin session 9/12

Finalisation préparation projet Andy

Début remise en place de la salle de bain.

finalisation de la scéne salle & manger

developpement en cours de la salle & manger

finalisation des cues de la scéne 2 avec ajustement du NeuronMocap
commit avant répétition

retravail sur les deux premiéres scénes

réintégration du nanokontrolandy

finalisation de la sdb pour andy - 3 vérifier les gamepads

finalisation de la 2éme scéne de Andy

Travail en cours sur la 2éme scéne d'Andy

Mise en place de Outside? pour Andy

finalisation de la 1ére scéne

Remise en place de la 1ére scéne d'Andy.

origin/ CWS—Bnris‘ Merge remote-tracking branch ‘remotes/ATI/CW8-matthieu' into CW8-Boris

nriginfCWS—matthieu| fin de répétition du 2/12 3 17h00
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nouvele conduite

finalisation double conduite

fin conduite T8 boris

Finalsation de la 1&re scéne en cue globale

developpement intermédiaire début matinée du 5/12

traval sur le repositionnement du neuronmocap

remise en place de la conduite. Travail sur la cuelist (report d'info dans le parent)

Gagnere...

gagnere
etudiant
etudiant
etudiant
etudiant
etudiant
etudiant
gagnere

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

etudiant
gagnere

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

gagnere
gagnere

11/12/2017 22:53:44
11/12/2017 17:50:11
10/12/2017 19:35:07
10/12/2017 17:54:02
10/12/2017 15:20:48
10/12/2017 03:35:11
10/12/2017 02:50:55
10/12/2017 00:44:46
09/12/2017 21:42:47
09/12/2017 01:02:01
08/12/2017 23:33:19
08/12/2017 17:13:11
08/12/2017 16:23:36
08/12/2017 15:06:49
08/12/2017 11:58:57
08/12/2017 11:42:41
08/12/2017 08:20:43
06/12/2017 21:02:34
06/12/2017 18:40:17
06/12/2017 14:54:06
06/12/2017 13:07:02
06/12/2017 11:16:36
05/12/2017 23:39:32
05/12/2017 17:41:00
04/12/2017 09:26:55
02/12/2017 11:00:02
05/12/2017 16:37:37
05/12/2017 15:27:13
05/12/2017 12:37:26
05/12/2017 09:38:36
04/12/2017 01:05:17
02/12/2017 16:07:50



HH

LSS
[HH

=3

h

LR PR PR PR PR PR PR PR PR PR R
BHBHHHH HHH 5]

H

SEDEOROTODEDEOBITEHDES
BEEE bhbbbbhbhbbhbhbbbbhbbbbhbhy

R R R R R R PR PR PR PR PR PR PR PR FE PR R AR PR

HH

remise en place de la conduite. Travail sur la cuelist (report d'info dans le parent)
MNouvele conduite avec apparition cédric avant flammes

finalisation du patch de conduite pour début 2/12

condutte intermédiaire : A corriger flamme et présence de cédric

ajustement de la conduite pour lintégration des flammes

ajustement de la conduite

transformation de la cuelstmatthieu

étape en cours - fin de journée du 30/11

ajustement de la conduite

Merge branch 'CW8' of ssh://193.54.159.194/~/projetsU4/sceneaugmentee/CW7 into CW8
fin de session du 26/11

refaconnage de la cuelist spécifique par rapport a la globale

avancement de la conduite 26/11

Poursuite de la cuelist - ajout des caméras et du feu

état intermédiaire 25/11

mise a jour sans modif profonde

étape intermédiaire.

test sur les caméras embarquées

implémentation des flammes dans la cuelstMatthieu

rédémarrage sur CW8. revertez a la version d'avant pour avoir la dernigre version du CW7.
tentatives de debugage des personnages gelés dans Castle3.umap

finalisation de la 2éme scéne

finalisation des positions des personnages et des caméras pour la scéne du palais
integration des caméras et des 5 avatars

Merge remote-tracking branch 'remotes/ATI/Remypoulndy’ into PhaseAndy
Déplacement de la sale & manger

1&re reconstruction pour Andy

bricolage avec rémy

sauvegarde du travail sur la sale de bain d'Andy avec une premiére implémentation de Cédricadam.

vérification du commit
integration de la sale de bain
origin/branche| Mise en place du feu main margheve et du feu neck kelly

gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
gagnere
etudiant
gagnere
etudiant

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

gagnere
gagnere

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

02/12/2017 16:07:50
02/12/2017 10:56:44
02/12/2017 09:15:12
02/12/2017 00:09:13
01/12/2017 21:35:51
01/12/2017 14:30:25
01/12/2017 09:44:55
01/12/2017 08:29:22
30/11/2017 15:01:28
30/11/2017 00:01:26
26/11/2017 18:07:27
29/11/2017 23:55:53
26/11/2017 15:59:26
26/11/2017 00:26:56
25/11/2017 21:37:23
25/11/2017 01:58:10
18/11/2017 11:04:38
11/11/2017 01:58:38
11/11/2017 00:26:31
10/11/2017 20:56:34
14/10/2017 09:15:22
13/10/2017 18:45:22
13/10/2017 14:04:10
13/10/2017 10:02:20
12/10/2017 23:49:20
12/10/2017 18:44:37
12/10/2017 16:42:23
12/10/2017 12:08:02
12/10/2017 20:26:08
12/10/2017 18:51:30
12/10/2017 18:48:30
11/10/2017 01:47:29
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origin/branche | Mise en place du feu main margheve et du feu neck kely

mise en place de [akn midi input.

demarrage projet matthieu

Etat présentation du 6 octobre aux vitrines du Labex a Louis Lumiére
origin,l'Bran::h_daeBI’3413[}88b055&3f33&94ff52cfc8fd23d::11| commi aprés probléme
m origin/master| origianEAD‘ arrét bug sur lumiére.

début d'am jeudi 5

integration des flammes

fin de travail mise en place des rideaux et des lumiéres

Integration rideau rouge

mise a jour caméra sur cuisine ajustée.
avancement des tests sur les presets

integration du sol en bois et de la AKN_camera
Mise en place des nouveaux presets

mise en place d'une verrue pour piloter le pathfinder
mise en place des presets dans le pathfinder

mise en place des Midilnput sur deux avatars

Mise en place de deux avatars pour tester la distribution du Midilnput. Bug : seul le premier destinataire est pris en compte.

Mise en place du Midinput dans TestPrepa.umap
Démarrage du projet

Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagner...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...
Gagnere...

11/10/2017 01:47:29
10/10/2017 10:38:09
10/10/2017 02:13:04
06/10/2017 23:42:04
05/10/2017 18:50:22

05/10/2017 18:46:15

05/10/2017 16:16:39
05/10/2017 10:02:29
05/10/2017 02:26:38
04/10/2017 01:24:51
04/10/2017 00:14:38
03/10/2017 20:42:00
03/10/2017 10:37:37
03/10/2017 00:54:26
02/10/2017 16:35:27
02/10/2017 00:09:54
01/10/2017 22:58:49
01/10/2017 21:41:30
01/10/2017 19:15:45
30/09/2017 14:02:32
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